Etude d’une liste ordonnée
Modèle statique de la hiérarchie de classes
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La classe ListeOrdonnee
Chaque élément de la liste est constitué d’une donnée « data » et de 2 pointeurs, un sur l’élément précédent, l’autre sur l’élément suivant.

Lorsque la liste est vide les pointeurs ptrDebut et ptrFin valent 0.

Lorsque la liste contient un élément ptrDebut vaut ptrFin.
Les pointeurs ptrPrecedent du premier élément et ptrSuivant du dernier ont pour valeur 0.

Les éléments de la liste sont ordonnées en fonction de la valeur de data. L’élément contenant la valeur la plus petite se trouve au début de la liste et celui contenant la plus grande se trouve à la fin de la liste.
taille 


Contient le nombre d’éléments de la liste

rechercher()

Recherche si la valeur passée en paramètre est présente dans la liste (1)
preleverMini() 
Retourne la valeur minimum et supprime l'élément concerné de la liste (1)
get_mini()

Retourne la valeur minimum présente dans la liste (1)
ajouter()

Ajoute un élément à la liste en maintenant l'ordre

get_taille()

Retourne la valeur de la taille
ListeOrdonnee()
Constructeur ; crée une liste vide et initialise taille à 0

(1) Les méthodes opèrent si la liste n’est pas vide. Lorsque la liste est vide (taille=0) les méthodes retournent la valeur « 0 ».
Quelques détails d’implémentation de la classe Liste

Liste::Liste() : ptrDebut(0), ptrFin(0) {

}
Liste::ajouterDebut(int &value) {


if (ptrDebut!=0) {



theElement = new Element(value);



theElement->ptrSuivant=ptrDebut;



ptrDebut->ptrPrecedent=theElement;



ptrDebut=theElement;


}


else {



ptrDebut = new Element(value);



ptrFin = ptrDebut;


}

}
const int Liste::preleverDebut(){


int var=0;


if (ptrDebut!=0){



var = ptrDebut->data;



Element *tempo;



tempo=ptrDebut;


if (ptrDebut!=ptrFin){




ptrDebut=tempo->ptrSuivant;




ptrDebut->ptrPrecedent=0;



}



else {




ptrDebut=0;




ptrFin=ptrDebut;



}


//Supprimer



delete tempo;


}


return var;

}
Sujet

1. Etablir la déclaration de la classe ListeOrdonnee
2. En tirant parti de l’héritage, établir le corps des méthodes suivantes de la classe « ListeOrdonnee » :
· ListeOrdonnee()

· get_taille()

· get_mini()

· preleverMini()

· rechercher()

· ajouter()

